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본 연구는 정보영재에 관한 선행연구를 기반으로 하여 정보영재의 정의를 획립하고 Sternberg의 
정신자치제이론에 기반으로 하여 정보영재의 사고양식을 파악하여 특성을 께시하:C자 한다. 또한 
정보영재에게 나타난 사고양식1에 맞는 교수-학습을 Sternberg의 연구를 기반으로 제시하고자 한다. 

본 연구의 검시대상 집단은 창의력. 논리력. 응용력 검사 시험과 면접을 통해 선발된 정보영재센터 
의 정보영재집단과 일빈학교의 일반학생집단이며, 각 집단에게 사고양색 검사지를 통한 사고양식을 
검사하였다. 검사결과 정보영재는 입법형, 단일집중형, 내부지힘형, 자유형에서 일빈학생보다 더 
두드러지게 사고성향을 보였다. 즉 정보영재는 비구조화된 작업과 새로운 방식으로 일하기를 선호 
하며 하나의 일에 혼자서 열중하며 자부심이 강한 성향을 가진다. Sternberg Q994) 의 연구에 따르 
면 이러한 정보영재의 사고양식에 맞는 교수-학습방법으로는 질문식 수업과 프로젝트식 수업이 적 
합히다. 본 연구를 통해서 정보영재의 정의 및 사고양식 특성을 파익할 수 있었으며 이러한 점은 
정변영재교육〇)1 시사점을 제공SC+.

주제어 ： 사고양식 (thinking s〇1e)，정보영재，S i] ^ l^ 〇]^(theoiy of mental self government)

■ . 서 론

1. 연 구 의  필 요 성  및 목적

고도의 지식 정보화를 요구하는 사회의 흐름에 따라 개인의 자아실현과 국가의 경쟁력 강
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화를 위해 국가 차원에서 영재교육을 실시하고 있다. 영재교육은 수학，과학 분야를 중심으 

로 실시 되 고 있으며 시내 의 번화에 맞추어 바꿔 진 영 재 싱의 가치변화에 따라 정보 분야의 
영재성 계발도 실시되고 있는 실정이다. 정보화 사회에서의 보다 가치 있는 정보 창출 능력 
계발이 중요하면서 정보영재 교육이 더 절실히 요구되고 있다. 또한 정보영재 교육을 통한 

창의적이고 새로운 아이디어를 생산해 내는 능력 계발은 빠른 사회적 변화라는 장며을 넘을 

수 있는 초석이 되겠다.

그러나 오랜 연구와 전통을 가진 수학영재나 과학영재 교육에 비하여 정보 분야의 영재선 

발과 정보영재 교육과정에 대한 연구는 아직 미흡한 단계에 있다. 정보영재 연구의 미普으 
로 인해 정보영재 교육이라 하면 컴퓨터나 인터넷 사용법，응용 소프트웨어 사용법, 프로그 

래밍 인어 학습과 같은 기능 중심의 교육으로 오인하는 경우가 많다. 이것은 교육을 통한 
논리적 사고력 신징，문제 분석 및 해결력 신장과 같은 궁극적인 목표달성보다는 기능이나 

지식전달 수준밖에 미치지 못하고 있는 교육 현실 때문어라 하겠다. 정보영재 교육과정이 

확립되지 않은 것도 이유가 되겠지만 무엇보다 컴퓨터 관련 지식전달에 치우쳐서 사고력 함 

양 및 문세해결력 향상이 라는 궁극적인 역할을 제내로 하지 못하고 있기 때문이다.
정보영재 교육이 세 기능을 발휘하기 위해서는 무엇보다 정보영재가 어떻게 사고하는가 

부터 민저 알아야 한다. 지피지기백전불태(知波知己百戰不始)라는 말처럼 정보영재라는 대상 

이 무잇인지 생각하고，사고하는 유형을 파악하여 그에 적절한 교수법으로 학습내용을 제시 
하여 학습할 때 영재교육의 원래 취지인 잠재능력 계발이라는 궁극적인 목표를 달성할 수 
있다. 그러므로 무엇보다 우선적으로 정보영재룔 정의하고 사고하는 유형을 탐색하여 이룰 

밝히는 것이 중요하다.

학습에 영향을- 미치는 학습요인 중 지능，인지구조와 같은 인지적 요인만으로 학업성취룰 
설명하기에는 힘들다는 합의에 이르면서 비인지적 요인에 대한 연구가 활발하게 일어났다. 

특히 과연 학습자는 어떻게 사고하는가에 대해 관심을 가지기 시작하였고 그로 인해 나온 
개념이 ‘사고양식(仙nldng style) '이다. 사고양식이란 개인이 상황에 적응해 가는 사고나 행동 

의 특징적인 습관이나 선호방식을 말한다(Stembe며，1988, 1997). 즉，사고하는 유형이나 사고 

로 인해 나타나는 행동적 특징을 말하며，다양한 문제에서 학습자가 일관되게 적용하는 행 

동계획이나 신택되는 행동양상을 말한디.
사고양식에 대한 연구는 1988년 Sternberg의 정신자치제이론이 발표되면서 더 활발하게 진 

행되었다. Sternberg의 정신자치제이론은 사고양식을 5개의 범주 안에 13가지를 제시하였으 

며，사고양식을 즉정하기 위한 검사도구 ^Thinking Styles Questionnaire short version' -4 

4Thinking Styles Questionnaire long version' 발표하였다. 정신자치제이론에 띠-르면 ‘기능', 

‘ 형식，, ‘수준’, ‘범위’，‘ 경향’이라는 5가지 차원 안에 ‘ 입법형’, ‘행정형', ‘사법형’, s단일집중 

형，，‘위계형’，'동시다수형’，‘무조건형’, ‘ 전체형’，‘부분형’, ‘내부지향형’，‘외부지향형’，•자유
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형’, ‘보수형’과 같이 13가지의 사고양식으로 파악하였으며 이 사고양식들은 기존의 이분법 

식 결과로 나타나는 것이 아니라 연속선상에서 나타난다. 즉 개인마다 하나의 사고양식만이 

나타나는 것이 아니라 여러 개의 사고양식이 복합적으로 나타난다.

영재는 일반학생파 구별되는 사고양식의 특징을 가진다는 점과 영재는 자신의 기능과 사 

고양식을 여러 상황에서 부합시킬 수 있다는 점을 기반으로 사고양식에 관한 연구는 영재성 
음 이해하는 중요한 관점으로 제안되었다(Sternberg & Grigorinko. 1993). 또한 최근 지능과 창 
의성 분야에서 영역특수성(domain-specifkity)이 지지하는 경향(Ilan & Marvin, 2002)g 띄고 

있는 것을 고려할 때，정보영재라는 득수 영역에서 뛰어난 학생늘을 대상으로 그늘의 사고 

양식의 경향성을 살펴보는 것은 의미 있는 일이라고 하겠다.
학생의 사고양식을 파악하여 밝혀진 사고양식에 맞게 교수처치를 해야 한다(Sternberg, 

1994)는 것을 고려할 때 정보영재의 사고양식을 밝히는 것은 정보영재교육의 목표 달성을 

위한 교수학습 연구에 관련하여 많은 기여를 할 것이 분명하다.

이러한 의도 하에 이루어진 본 연구는 다음과 같은 목적을 지닌다. 첫째, 정보영재 분야의 

연구가 아직 미흡함으로 인해 정보영재의 명확한 정의가 내려 있지 않으므로 선행 연구된 

영재 관련 문헌과 자료의 고찰을 통해서 정보영재를 정의한다. 둘째，Sternberg의 정신자치제 

이론에 기초하여 두드러지게 나타나는 정보영재의 사고양식을 파악한다. 셋째, 정보영재의 
사고양식에 적합한 교수•학습방법을 Steniberg( 1994)연구에 기반으로 하여 제시한다.

2. 연구의 제한점

본 연구는 다음과 같은 제한점을 갖는다.
첫째，일반 학생은 무선 표집 하여 비교집단으로 할당함으로써 모집단을 대표할 수 있도 

록 해야 하지만, 연구자의 연고에 의한 의도적 표집이 되었다. 따라서 비교 집단의 결과를 

일반화하는데 힌계기 있디.

눌째，본 연구의 정보영재 십단의 범위는 영재교육센터의 정보영재반 숭에서도 초둥 정보 

영재로 한정한다.

II . 이론적 베경

1. 정보영재 

가. 영재의 정의

영재교육에 있어서 가장 중요한 것은 영재라는 대상의 선정과 영재성을 계발시키기 위한
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■ 육：■:■■가慶구 체7_1 .«(2s(SW)

프로그램어라 볼 수 었다. 영채매 대한 # 은 의견과 연〒롤 •■음■예도 =||구하:2  아적까:지 

영계의 경외예 대해 1 과를 여루지 못 하 것 은  영재의 기#여 사회가. t A ;하계 여기는 가 

치의 변화예 따•타 달라지겨 배준이라 하S 다. 고러나 명 대 상 으 로  하는 51육의 방향성 
이 영4 의 점외로부__ 결경된다는 것을 고려할 때 영체의 경외는 무엿보다 _f ■요하춰 

<31 IM >예서 보쫓여 영계의 경외는 시대에 라타 서로 다른 특경을 가지며, 영재의 요소 
로 다루는 때용포 달라짐을 알 수 있다. 영계얘 대한 연구 초기예는 Taman#  의해 자눙지 

수(LQJ단으•£ 영재의 관별이 이루어졌으며., 19»년대 초까지 영제의 초건으로 지:능지수과 

함께 학업 성휘도률 사용하» 다-

지%씨수와 _f 업성취.SL에 라라 fa | | |  정외 저능지 수

■ 북경m과나 북•점영역# 찰 수행하t  능력과 연 # 지야서 
51려: 함

■  ► 3육형 f  을 풍한 f -체 __1 사：51:략 _중 척

1970 ► 현 사희가 가.;*}룹 ¥끈  모둔 열역에.4  영채II 롭

■ 영.재의 계념은 시대 ‘ 국가사경예 '따라 달라결
im  ► 지적 놓력뿐만 아니라 래도나 성향측변까지 a 함_• 여 a  

려 t

지능자수•와 
학업성취도

겨놓지， % m , 

과체 1 착력, 
학업성취e  둘 

#=■화  * 세분화 됨

.그러나 지능지수# 학업성■도가 벼_ 적인 관계가 었지 않음이 밝혀져면서 지능올 구성하 

는 구성요인에 관한 연구파 협체 영채성에 _ 한 다양한 정의가 시도되 a 轉 

1W O 년轉에는 영.재외 경외로 며국 .S 육성의 경의와 R a m i lH 외 세 고리 계념_ 점의.가 나왔 

다、여 두 점의의 공통티오로 시사■고 었는 내용온 현 사회가 .가쳐틀 두는 모든 영역에서 

영재가 출현할 수 있오.o f , 다향한 관점예서 영재틀 갈러여: 된다는 것이다.

1鐵0년1|예 는  RenzdU의 f영계讀 71}념은 시대와 국가讀 상 •에  라라 달라걸 수 었다’는 주 
장에 의해서 영계의 계념여 광범위해졌다- Stembetg &  Gri|〇ittk0(M 3 )#  Steratê (1.9M)fe 
영계성읊 새 가지 요소로 구 였 는 ■ 태  1：제틀 분석# :II 그 부분들되 관계틀 파악하는 능■력
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인 ‘분석적 영재싱(analytic giftedness)', 통찰력 • 창의력 • 문제 해질하는 능력인 ‘종합적 영재 

성(synthetic giftedness)', 일상생41■에 다양하게 적용할 수 있는 능력인 1실제적 영재성(practical 

giftednessV이 있다. Sternberg에 의하면 이 세 요소가 상호작용을 하면서 조화률 이룬 상대를 
영재성이라 하였다.

[그림 M-1 ] Gagne의 영재성 정의

Gagn솨 1993)는 선천적이거나 系-련받지 않은 상태에서 나타나는 인간의 적성，즉 잠재능력 

을 ‘영재성'이라 하였으며，이것은 훈련, 연습 둥과 같은 촉매 요인을 동해서 ‘특수재능’으로 

계발된다고 하였다. Gagn£에 의하변 촉매요인에는 체계적이고 집중적인 器-련과 같은 ‘환경적 

인 촉매’와 동기，성격，태도와 같은 •개인적인 촉매’가 있다. 특히 GagnS는 각 적성분야에서 

매우 뛰어난 사람만을 영재로 보지 않고 15-20%정도 범위에 드는 사람은 모두 영재성이 있 

으며 이를 계발하기 위해 학습기회를 제공해야 한다고 주장하였다.

이렇게 시대의 흐름에 따라 영재의 개넘은 지능지수만 중점을 두었던 과거에서부터 현재 

지능지수，창의력, 학업성취도 둥의 종합직이면서 세분화된 영역까지 고려하고 있음을 알 수 

있다.

이상과 같이 학자들의 견해를 종합하여 보면，*탁월한 지능과 특정 영역에의 적성 또는 잠 

재력을 가졌으며, 문제 해결에 있어 홍미와 집착을 가지고 창의적인 사고를 하는 지-’툴 영재 

라고 말할 수 있다.

나. 정보영재의 점의

영재성이란 또래 집단에 비하여 이떤 특정 영역에 탁월한 지능，적성 또는 잠재능력을 보 

이는 것을 의미하지만 어떤 분야의 영재성이 가치 있는가는 시대 변화에 따른 시-회적 필요 

와 요구에 따라 다양하게 변할 수 있디、

정보영재에 대한 신행연구에서 정보영재의 정의를 살펴보면 <표 n 그〉와 같디-.
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<M f l -2) 현행연〒 예서S | 정보영재 變의

학자 l i i  영제 정의

오세군
mm)

일반티 지적 놓氣 컴、;통터에 대한 장한 호가심_ 높은 창의氣 수학-연어적 농 

력, m  m nn  요소예서 모 ¥ 평균야상되 聲성읊 土유하：a  a t  사람 管 
에서 을 *소 h s 웨여, a 로요래1느 ?s«f « 티며디여 m  판삼을 갖고 變#터 
적 지각력, f f t 화_하는 능력，추론력., 세 M f 상%에 데쳐하는 놓， 문제롤 
분석하고 a 들 간외 관 :1» 화악하t  능력, 컬#떻적 m  능력, 적용轉, 활용 
력이 ■어나】 고 가능：營이 었는 자

유경머 
(MM)

주어® 문제를 과1% 아;*1, 분석하고 정 M~f•신가술 ■융농학울 바탕오토 새::£  
운 정보를 수집, 가공, 계창출 할 수 ffl는 이-품

나동섭
( ■

발생1! € 궤 또눈 파제에 대하여 흉피와 *M #  갖고> 여의 해결을 위해 정보 
에 m  지식:라 우수한 자착 능력# 둥월하여 운 체 * 경확히 이해학:2  수학 
적 모텔을 구성t  수• Siji, S -#t | Sifc 언_터_넷 f-Jl 세료분 가술이나 지식을 
보다 빡료고 융연하.계: 습둑t  수 었는 능력좌 경보 자숨 활용_ 눙력을 4 탕으 
i  수_«티 si는 wm  사:aa|•정'몰 :격쳐 4체해결데 필요한 정 i n : 수;||하며; 
또한 수점된 점_보* 분석., # 1 , 열반:화, 복수화의 좌경을 #_s|석 가공f j i i i  

써 . vt# Jl, 새로운 경보# 창 #*1 낼 수 었는 능락율 저닌 자
^ m s ■.우천 

CMS)
컴퓨_E|  .관련 블야예:A|  창의력, 舍용력, 문제해결， 파제점착력을 보이겨나 그 
가능성이 있는 사람

«!■?!♦, ■여.:*11호 
& » $

주어變 문제를 파악, m , 룬석하::a 정보동신기술 ■:■름놓if을 바탕으i  새.:a . 
운 정보를 수집 »가공 ■ :*|창출 할 수 었눈 아동

오세-5?逐_2}은 컴퓨터영제예 _ _  * 1 * 4  지적 능력, 컴퓨터예 대한■ 감한 호기심, 높은 

참의력, 수수.연어적 능력, 과제 집착력의 요소에서 .호두 ■균이상되 특성:을 소유하고 1 는 

사람 중얘서 응용소프트웨어, 프로:::1래명, 계임, 벌터n _f_c |_o | 등에 관심틀 갖고 컴퓨터적 겨 

각력，일반화■하는 눙력, 추론력, 새로운 .상 _  대처하는. 능력, 문제률 분석:하고 그들 감의 

관계를 파악하는 능력, t f f 터적 !£■ 능력，적용력, # 용력4 뛰어나고 :1  가능성이 t 는 

자' 라고 정외하였다- 오 세 _군 _》의 ■*컴퓨터영.;*T  점의룹 분석하면 지적능력, 흐기:심, 창의 

력, 과체접.착력 ■등의 일반적인 영계성을 바t 오료 켤퓨•터 관련 내응예 호기심과 컴퓨터 *  

■용서 필요한 능력을 점A 영채성오로 보고 었다. 유.:1 더( _ 는 점보영채f c  *주어.전 문체롤 

파악s 여해, 분석하■고 점보통신기술 활움능력을 빠탕으코 재로운 점보틀 수，, ? m  :재t 출 

할 수 있는 4 둥4 다/라고 정：의하였다. 이 점의는 경보영계성오로 경보룹선기술 활용능력과 

문제4I I 눙력, 정보 ■■용 눙■력을 고:讀하고 1 다_

나동섭p f f i j )얘 와하편 정보영체는 "_■'생된 문체 또는 과괘에 대하여 흉미와 관심을 갖고s 

이외 해결를 위■ 정보에 대한 자석과 우수한 저적 눙력1 동원하여 문제I I  정확혀 이_ 하
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고 수학적 모델을 구성할 수 있고，컴퓨터 또는 인터넷 둥의 새로운 기술이나 지식을 보다 

빠르고 유연하게 습득할 수 있는 능력과 정보 기술 활용 능력을 바탕으로 수렴적 또는 발산 

적 사고과정을 거쳐 과제해결에 필요한 정보를 수집하며, 또한 수집된 정보를 분석，종합， 

일반회，특수화의 과정을 통하여 가공함으로써 문제를 해결하고，새로운 정보를 창출해 낼 

수 있는 능력을 지닌 자’ 라고 하였다. 이 정의를 분석하면 정보영재성으로 일반적으로 주장 
되어지는 영재성을 바탕으로 정보관련 분야의 지식 • 기술 습득 능력과 정보 활용 능력，창 

의적 문제해결력을 포함하고 있다. 이길복, 전우천(2003)에 의하면 정보영재는 ‘컴퓨터 관련 

분야에서 창의력，웅용력，문제해결력，과제집착력을 보이거나 그 가능성이 있는 사람’이라고 

정의하였다. 이 정의는 일반적인 영재성이 컴퓨터 관련 분야를 통해서 나타나면 ‘정보영재’ 
로 보았다. 이건용，이제호(2004)는 ‘주어진 문제를 파악，이해，분석하고 정보통신기술 활용 

능력을 바탕으로 새로운 정보를 수집 • 가공 • 재창출 할 수 있는 아동’을 초등정보영제라고 

정의하였다. 이 정의에서는 정보기술 활용능력을 바탕으로 새로운 정보를 창출하는 능력을 
영재성으로 보았다.

이상과 같은 제 견해를 종합하여 본 연구에서는 [그림 II-2]처럼 정보영재를 ‘우수한 지적 

능력과 정보기술 분야에 대한 탁월한 적성을 가진 자로써，문제해결에 있어 정보기술을 사 

용하여 필요한 자료를 수집 • 분석 • 가공 • 종합하여 새로운 정보를 창출하머 창의적인 문제 

해결 능력이 뛰어난 자’ 라고 정의한다.

[그림 11-2) 정보영재의 정의

2. Sternberg의 정신자치제이론(Theory of Mental Self-government)

가. 사고양식

심리 측정학 분야에서는 능력과 따에 관한 연구방법으로 개인차의 발생 과정을 명확히 밝 

혀내지 못함에 따라 스타일 연구에 대해 관심을 나타내기 시작하였다 (Sternberg &
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Grigorenko, 1995). 이런 관심의 시작은 1960년대 들어서면서 구체적인 연구 활동으로 이이지 
고 스타일 연구의 기원이 되었다.

스타일이란 개인이 가지고 있는 능력을 이용하는데 있어서 일정하개 나타나는 형태나 독 

특한 방법을 의미하며, 그 자체가 하나의 능력이기 보다는 선호하는 경향성을 나타내는 것 
이디-, 그러므로 개인에게 나타나는 스타일은 좋거나 나쁘다고 평가할 수 없는 것이며，단지 

그 양상이 다률 뿐이다<Steraberg, 1994). Steraberg(1988)는 스타일에 관한 기존의 다양한 접근 

들을 통합하여 새로운 이론인 정신자치제 이론과 함께 사고양식이라는 새념을 도출하였다.

개인의 사고과정은 일정한 형네로 나타나며 이것을 사고양식이라 한다. 다시 말해 사고양 

식이란 개인석 스타일의 한 종류로서, 개인이 선호하는 사고 형식이나 방법이디'. 사•고양식온 
능력이라기보다는 어떤 것을 표현하거나 이용하는데 있어서 선호하는 방식이녀，능력이상의 
것이디<Stemberg，1994; 1 "  分

나. 정신자치제 이돈 (Theory of Mental Self-governmeni)

정신자치제이론의 기본개 념은 사람들이 집밖의 생확에서 부터 학교에서까지 자신들의 일상 

적인 행동에 대해 어떤 식의 관리를 필요로 하게 되며 자기 자신을 관리하는 방법은 여러 
가지가 있다는 것이다(Sternberg, 1994). 즉 사람들은 일상적인 상황 속에서 자기 자신을 동제 

하는 행동의 성향 및 사고 성향이 있으며 자기 자신을 통제하는 방법은 사람들 개개인마다 

다양한 스타일로 나타난다. 정신자치세이론은 현실세계의 정부의 다양한 스타일은 우연히 

이루어진 것이 아니라 자기 자신의 행동을 일정하게 통제하는 방법들이 외적으로 반영된 것 

이라 하였으며，라라서 인간의 사고양식을 이해하기 위해 내 • 외적 측면의 의미를 살펴보아 

야 한다 하였디. 이런 전제하에 새인에게 적용되는 정부의 기능 • 형식 • 수준 • 범위 • 경향 
둥 5가지 범주로 나누고 13개의 시고양식을 제안하였다. <표 II니>은 5가지 범주와 13개의 

사고양식에 대한 특징을 나타내고 있으며 각 사고양식별 프로그래밍 교육활동에서 나타나는 

황동 에를 보이고 있다. 다含은 각 범주벌 사고양식에 내한 설명이다(Stembe병 & Grigorenko, 
1993).
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(표 II-3_》1 신자희체이튼예 ^t®  사:I i양석 분류표

Thiridog Style 꼭 정 예

겨：능
(1■졌i_ )

업법 f  

(Ifffekfrel

체4 된 〒•土가 « 이 자신의 방*}讀 
로 창聲, 밭견, ■설계하평향성

주여전 제한 41*1 세£운 H 

토고1 #  .체:착하작업

，점 f  

(ex̂ ntive)
주여견 〒소〇| 라라 1 하는 것을 
-ii- ia it 경향:，f

주어진 조건아나 «31타줌떼 
파타 ■錢료:1 래명 邊1눈 :착업

사1i f  
(jiMldalJ

사t =4 사물•을 판'단하爲 평가•라::?| 
*  선.호하논 =f t 성

타인의 i i i n i i ： 룬석會1•여 
서간복# 爲 공간특 t  도롤 -f 
해1 측평:ᄐ 평가하는 작업

형 태 
(fcrm)

단밀 겹중형 한 가지: 일에 4해  모든 험과 자•원 
을 쓸는 경향성

m i 일이& 지 하나예만 열중 
하는 것

워계 f  

(hierartic)

사:간:과 노력을 고려하여 일■의 우션 
순#f를 무어 동서에 여러 일을 하 
t  경향설

m  일에 대해 일讀 중a 성 
t  가®으a  우선순위를 m  
M 실행함

동서 타수 f  

(oligaKiMc)
동서에 여:러 일은 •나  우션순'워콜 
정하걸 여:려워하는 튕향성

■여러 일에 (1 해 일Si 중요도 
차여롤 두지 않고 ■■을 채리

무조건형 
fymmxMc)

닥차는 륜제대로 처려하논 경향설. 
체계，지철, 장제성을 «여하는 경 
향설

쟁각어 & m  두서없여 일 
을 합

^  •第r. 
t •端r

(tevd)

절 체 f  

(globri)
전체적여며, 추살적이고 일반적인 
것을 다루는 _€흐하는 경향성

프j iL ll  의 ■전체적 =t] 1#에  
관점# 두:2  술서도* 그 1

부분 «  
(local)

제부적여고 명확하〇i  구체적연 예 
를 다투?I*  선호하는 경향성

세부1 토 프토그렘 과장예 
대해 순서도틀 그1림

«  워
(獄xipe)

내부지향형 
(nitamal)

흔자 일하기틀 선호하며 자부심여 
강하여 내부지향적연 경향청

컬퓨터 작업할 떼 흔자잭 하 
는 -51# 좋아#

의:부지 향형 
tex_ 閱tl)

함께 ■일하거：1- 션호하벼 상호의* 
_적여어세 되부지:향적인 경향성

여러 등료들과 '함께 1 등하여 
If# 터 작업하는 것올 좋아함

경향

자유 f  

(libarall

잔뿜적연 방석을 겨부하고 4 토운 
방척으로 열하눈 :■향성

a 퓨 티 * 통해 여떤 결타나：습-
단들어 넬 때 자융토운 방4  
율 작업하•기률 좋아함

.보수 f
(rceserv 親li，)

전普적인 방식에 라라 전f  3}인 방 
식.으1 « 하는

컴퓨■터틀 종해 어현 ^ -!<：；=： =
'만-■ 여 낼 매 겨®예 평_격 
m  방석대로 작업t
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정신자치세의 기능은 정부의 기능처럼 인간의 정신도 역시 입법적, 행정적, 사법적인 기능 

을 가진디-. 입법형(legislative style)은 창로 계획，공식화，추측하는 형태의 문제 해결과 연관 

되어 있으며 이런 유형의 문제를 즐기는 특성을 가지고 있다. 즉 입법형은 그들만의 규칙과 
방법으로 창조하고 문제를 해결하는 것을 좋아한다. 행정형(executive style)온 수행，실천하는 

것과 연관되어 있으며 이미 알려진 규칙과 지침에 따르는 것을 선호하며，이미 구조화 되어 
지고 미리 만들어진 문제룔 선호한다. 이런 행정형은 구조화된 시험이나 과제룔 좋아하는 

대신 비구조화되어 있으면서 독창력을 요구하는 과제에 대해선 피하려고 한다. 사법형 
(judicial style)은 비교，평가，판단하는 것과 연관되어져 있으며，질차나 규칙을 평가하는 것 

을 선호한다. 또한 사법 형은 대조적인 두 관점에서 비교，평가하는 문제를 선호한디. 정신자 
치제의 기능 범주내의 사고양식들을 정보영재의 프로그래밍 학습에서의 활동과 비교한다번 

입법형은 프로그램 세작 활등에 있어서 주어진 조건 없이 새로운 프로그램을 제작하는 작입 

을 선호하녀，행정형은 주어진 조건이나 알고리즘에 따라 프로그래밍 하는 작입을 선호하며， 

시생형은 기존의 프로그램을 분석하거나 알고리즘을 분석，평가하는 작입을 선호한다.
정신자치제의 형태는 정부의 형태처럼 단일집중형(mcmarchic), 위계형(hierarchic), 동시다수 

형(oligarchic;), 무조건형(aiuudiic)로 나뉜다. 단일집중형은 하나의 목표와 방법으로 행하는 것 

을 말하며 이러한 유형은 하나의 목표와 필요에 대해 전념하는 경향이 있다. 위계형은 많은 
목표에 대해 동시에 실천하되 목표의 중요성에 따라 우선순위룰 부여하는 경향이 있다. 즉 

학습자에게 중요도가 다른 여러 과제가 주어졌다면，이 과세는 위계형 유형의 사고양식을 

가진 학습자에게 유리할 것이디、동시다수형은 많은 목표에 대해 동일한 우선순위률 두이시 

동시에 여러 가지 일을 두서없이 하는 경향이 있다. 무정 형은 규칙 • 절차 • 지침을 아주 싫 

어하며 문제나 상황에 직면하면 비구조화된 형태로 사고하는 대로 문제를 해결하려고 하는 

경향이 있디. 정신자치제의 형대 범주내의 사고양식들을 정보영재의 프로그래밍 학습에서의 
활동과 비교한다년 단일집중형은 어떤 과제이든지 하나의 프로그래밍 작입에반 열중하는 성 

향을 말하며，위계형은 여러 프로그래밍 작업에 대해 작업의 중요성을 기준으로 우선순위를 

정하고 실행하는 성향을 말하며，동시다수형은 여러 프로그래밍 작입에 대해 중요도 차이를 

두지 않고 작입하는 성향을 말하고, 무조건형은 생각이 흐름대로 두서없이 일하는 성향을 

말한다.
정신자치제의 수준은 연합，주，국기-，도시와 같은 정부의 수준야네)을 말하둣이，징신의 

수준(level)에도 전체버(global) • 부분적(local) 스타일 형태로 나타난다. 전체형은 추상적이고 

범위가 큰 문제에 대해 해결하는 것을 선호하며 세부적인 것에 대해 무시하려는 경향이 있 
디-. 이 런 스타일은 전체의 숲을 보지만 그 안의 나무둘은 보지 못하는 형이다. 부분형은 세 

부적이고 구체적인 문제에 내한 해결을 선호하녀，이 스타일은 전체적 스타일과는 반대로 

나무들은 보지만 그 나부들이 이루고 있는 숲은 보지 못하는 형이디、정신자치세의 수준 범
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주내의 사고양식들을 정보영재의 프로그래밍 학습에시의 확동과 비교한다면 전체형은 프로 

그램의 순서도 설계할 때 프로그램의 전체적인 흐름에 관점을 두고 설계하는 반吐 부분형 

은 세부단위에 중점을 두고 설계한다.
정신자치제의 범위는 정부가 국내와 국외의 정세에 대해 모두 다루둣이 인간의 정신도 내 

부적 ■ 외부적으로 다루는 범위를 가진다，내부지향형은 협동적으로 일을 처리하는 것보다 

독립적으로 혼자 일하기룔 선호한다. 또 과제 지향적이고，내성적인 유형으로 나타난다. 외 

부지향형은 외향적이며, 대인관계 지향적이다. 이런 유형은 협동적으로 일을 처리하는 것을 
좋아하며 사교적이다. 정신자치제의 범위 범주내의 사고양식둘을 정보영재의 프로그래밍 학 

습에서의 활동과 비교한다면 내부지향형은 혼자서 프로그램을 분석, 설계，구현하길 좋아하 

고，외부지향형은 여러 동료들과 함께 협동하여 프로그램을 제작하는 것을 좋아하는 성향을 

가진다.
정신자치제의 경향은 정부의 정치적 경향성을 우익 대 좌익의 연속선상으로 표현하는 것 

처럼 자-우적(liberal) ■ 보수적(conservative) 이라는 유형으로 나타난다. 자유형은 진보적인 관점 

에서 모호하고 확실치 않은 상황에 대해 참여하기틀 선호하는 반면 보수형은 규칙과 절차가 
존재하는 과제를 선호한다. 정신자치제의 경향 범주내의 사고양식들을 정보영재의 프로그래 

밍 학습에서의 활동과 비교한다면 자fr형은 정해진 알고리즘대로 프로그래밍하기보다는 새 
로운 방법으로 프로그래밍하려고 하는 반면, 보수형은 정해진 공식이나 알고리증대로 프로 
그래밍하려고 한다.

다. 교육적 적용과 활용

Stemberg(1994) & Sternberg와 Grigorenko( l995)는 정신지-치세이론에 근거한 사-i l양식 측징 

도구들을 개발하여 내 • 외적 타당화 과정을 거치，사고양식을 교육현장에서 활용할 수 있는 

방안을 제시하였디-. Sternberg；：- 사고양식 은 지능 혹은 능력을 이용하는 방법으로서 사고양식 

유형을 알아야 지능을 보다 정확하게 이해할 수 있다고 세안한다. 또한 교육현장에서 발견 

되는 학생의 사고양식과 교사의 사고양식은 매우 다양하며, 교사-학생간의 일치 또는 불일치 

가 학생에 대한 평가에 영향읊 미치고 있음을 알 수 있다{김소연，2000). 그러므로 학생들의 

사고양식을 먼서 파악하고 사고양식에 맞는 적합한 방법을 선택하여 교수-학名-에 적용해야 

한다.
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III . 연구방법 및 절차

1. 검사 대상

본 연구에서는 정보영재 집단과 일반학생 집단으로 나눠서 사고양식 검사를 15분 내외로 

실시하였다. 정보영재 집단은 D대학교 부설 정보영재센터의 재학생 40명을 대상으로 하였다. 

이들은 D시내 초등학교 冬6학년으로 정보기술 분야에 관련된 창의력, 논리력, 응용력을 검사 

하는 주관식 1차 시험과 2차 면접을 통해서 선발된 정보영재들이다. 주관식 1차 시험문제와 

2차 면접문제는 컴퓨터 교육 관련 전문 집단에 의해서 출제되고 타당화 과정을 거쳤다. 각 

시험들은 창의력，논리력，응용력, 지적능력 및 정보기술 분야의 적성을 가졌는지에 초점을 
맞추어 평가되었다.

정보영재와 일반학생의 사고양식과 비교하기 위해서 P지역 D초등학교 60명을 대상으로 

사고양식 검사를 실시하였다.

2. 검사 도구

Sternberg와 Wagner(1991)는 정신자치제이론을 근거로 사람들이 문제해결 • 과제수행 • 의사 

결정 과정에서 사용하는 전략이나 방법 즉 사고양식의 13가지 스타일을 측정하기 위한 도구 
를 제작하였다. 그것이 65문항0.年- 구성된 Thinking Styles Quesrionnaire short version과 105문 

항으로 구성뒤 Thinking Styles Questionnaire long version이다. 본 연구에서는 Thinking Styles 

Questionnaire short version을 기초로 하여 고혜진(2003)이 세작한 초등학교 대상 사고양식 검 

사지를 이용한다. 이 사고양식 검사지는 우리나라의 초등학교를 대상으로 한 사고양식 검사 
지이며 전체 신뢰도 계수는 .83, 사고 양식별 검사의 신뢰도 계수는 .42 - .70의 범위 내에 

있다. 이 검사지는 5개의 하위척도 13개의 사고양식별 5문항 총 65문항으로 측정하였으며 

각 문항별 자기-보고식 검사지이다.
고혜진(2003)의 사고양식 검사지는 5점 리커트 척도를 사용하였으나 본 연구에서는 

Sternberg가 제시한 원래 검사지의 척도대로 7점 리커트 척도를 사용하였다. 피험자들은 문항 

음 읽고 각 문항 내용에 대한 자신의 평소성항음 1점(전혀 아니다)부터 7점(매우 T 렇다) 사 

이에서 신댁한다.
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3. 분석 방법

첫째, 정보영재 집단과 일반학생 집단 간의 사고양식 경향성을 판단하기 위하여 13개의 

사고양식에 대해 각 집단의 사고양식별 점수의 평균과 표준편차를 구하여 t-검증을 통해서 

검증한다.
둘째，정보영재 집단과 일반학생 집단의 사고 양식에 어떤 차이가 있는지 알아보기 위하 

여 일반 학생을 모집단으로 하여 상위 10% 내에 속하는 점수를 구하고，이 점수보다 높은 
정보영재 학생과 일반학생의 수의 차이를 카이(X2)검증을 실시하여 비교한다. 이러한 분석 

방법은 Stembeig의 연구에 의한 것으로 한 개인이 특정 사고양식의 성향에서 상위 10% 이내 

일 경우 그 사고양식을 “ 매우 높게” 나타나는 것으로 설정하였다{Stembeig, 1997). 즉，한 학 

생이 사법형에서 상위 10%내에 속한다면 사법형 사고 양식이 14매우 높게” 나타나는 것이며, 

본 연구에서도 상위 10% 내에 속할 경우 “사법형” 사고양식으로 분류하였다. 13개의 사고양 

식별 카이검증의 걸과를 제시하고 분석과정을 거쳐서 정보영새에게 “ 매우 높게" 나타나는 

사고 양식을 파악하여 정보영재의 사고양식을 세시한다.
본 연구의 자료는 SPSS/Windows 10율 사용하여 통계 처리하여 분석한다.

IV. 연구 결과

1. 정보영재 학생과 일반 학생의 사고양식 비교

정보영재가 가지는 사고양식의 사고유형을 알아보기 위하여 정보영재 학생과 일반 학생 

의 사고유형의 평균과 표준편차를 구한 후 t-검증을 통한 유의도 검사 결과는 <표 IV-1>과 

같다.
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■ 육：■:■■가慶구 체7_1 .«(2s(SW)

(표 w- i ) ■반  확생과 정보영제 확생與 사：s 양식:의 m m  m m n

사고양식 점'단 평균 표준편차 유의 확룹 (pi

기능

입법형 1  반학， 2315 ■
cwmT

경：SL 영재 ■ 1 481

행정형
일반학생 zim ■ 0.015*
평보영:재 mm

사법 형
1!반학생 mm «KI

o,osr
정보영 재 2U i m

형식

담일：，t f
일 *학쟁 4v4rv4̂ 430

a « r
정1 영：재 37—33 ■

mm 1  빈:학생 24CB 46S dm
경보영;재 35.1B 5. 機■

:f _ 서다수 i
«  반학， mm 5篇1

0/147
평효영 계 ~um M l

무쪼건 i 열한학생 UM a«
정보영재 141? a 鐵

T1?:
전체 형

알반학생 2 1 # 50 0,CB*
점보영 재 MM 463

부분협
알반학쟁 m,m 478 mm
정보영채 M67 ■ 2

내부지ᅮ 향형
11 반학생 mm ■
變보영 제 zm 4  盤

■의 투자:향형 1  받학생 33. 鐵 5 .*
■ t점보영재 2 2 * 7M

경향
보수형 일반학생 m 潔 4M

〇,® r점보열 재 mm 4M
자유형 ««별卜f mm &ffl ■ it*정보영재 mm 511)

»<〇,〇!,

<& 1V-1>에서의 평균은 35틀 만점요로 한 경우의 평균■값을 딸한다, 결돠룹 보면 열반학 
생의 각 사:I l f  4 1  평균이 liM 〇|서 24.08 사이 분포하는 반던예.s 점보영계: 학#의 각 사：:ii 
양식별 광균은 1SJ4에서 27.33 사어 분포하여 일반학생 S1 다는 사：a =t 식1  뚜렷한 경향-lr 보 
인다. 95%이상의 신뢰수준예서 정보영:*I 와 일반학생의 사;a 양식 중 업:볍형, m %  시접형, 
단일접중f ，전屬f , 지향형, 자유혈, 보수형에는 차이가 있는 것으로 나=타났다i # , 정보
영재가 일반학생환다 사고양식 중 업별， 행정'家 사법형, 단알f lf -f , 전체_형，내부지:향， 
자유■형, 보 수 #>14 수준어 유의하게 높■다, 유의 떠가 었는 사;2.향식예 대해: I I  내 1 •하여
살펴보면 p i f  B H :|과 [그럼 m -2|과 같다.
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[그림 m -1 ) 사고양식 분포-

Stemberg가 제시한 5가지 범주를 기반으로 사고양식을 분석해보면, 정신자치제의 기능에서 

는 입법형과 사법형 사고양식은 정보영제 학생이 일반 학생보다 높게 나타났으며，일반 학 

생의 경우 행정형의 사고양식에서 높게 나타났다. 정신자치제의 기능 범주내의 사고양식은 

정보영제와 일반 학생간의 뚜렷한 차이를 보이고 있다. 정신자치제의 형식에서는 단일집중 

형의 경우 유의미한 관계를 가지며 정보영재 학생이 일반학생보다 높게 나타나고 있으며 뚜 

렷한 차이를 나타내고 있다. 정신자치제의 수준에서 전체형의 경우가 유의미한 관계를 가지 

머 정보영재 학생이 높게 나타났다. 정신자치제의 범위에서 유의미한 사고양식은 내부지향 

형이머 일반학생보다 정보영제에게서 높게 나타났다. 정신자치제제의 경향에서 보수형과 자 

유형 모두에서 유의미한 것으로 나타났으머 정보영재는 자유형，일반학생은 보수형에서 높 

게 나타났으며 평균의 차이가 뚜렷하게 나타났다.

2. 정보영재 학생의 사고양식

정보영제가 가지는 사고양식 특성을 밝히기 위해서 일반 학생을 모집단으로 하여 상위 

10%이내의 점수를 구하고, 이 점수보다 높은 정보영제 학생과 일반 학생의 수 차이를 카이 

0<2)검증을 실시하여 의미를 분석한 결과는 <표 !V-2>와 같다.
<표 IV-2>에 나타나 있는 결과를 보면 정보영재 학생의 백분율은 5.56~41.11%로 편차가 

크게 나타남을 볼 수 있다. 이는 평균과 표준편차에서와 마찬가지로 정보영제의 사고양식은 

뚜렷한 유형을 가짐을 나타내는 결과라 하겠다. 정보영제 학생의 높은 백분율을 가지는 사 

고양식은 단일집중형，내부지향형，입법형, 자유형 순으로 나타나며，낮은 백분율을 가지는 
사고양식으로는 보수형，동시다수형，행정형 순으로 나타난다.

일반학생의 상위 10% 내의 점수를 가지는 일반 학생 수와 정보영제 학생 수의 백분율 차 

이를 카이 검증을 통해서 분석하면，정보영재 학생은 일반학생보다 단일집중형，내부지향형, 

입법형，자유형에서 백분율이 높음을 보여주고 있다(p<0.01).
Sternberg가 제시한 5가지 범주로 나눠서 분석해 보면，정신자치제의 기능에서는 입법형과

18
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사1 협, f 식에서는 단1 접중+f , 범위에4 는 때부자향혐, 경！째서는 자#•형여 두드러지.7| 

높계 나타났다，S E 한 점신자의계의 수준에서는 견i t 령과 부분항이 i 두 일반 학생보다 비1[ 

적 높7| 백분율이 나타남올 a 여주:51 있다.

<표 IV-2 ) 일반 학생과. 정보영재 학생의 백분율 몇 카〇1(?>검靈

사고양식
« 반 학생 경i i f 4  학생 

(鐵
r

기 농

9,滿

msi
□3

1L01.

然U 9

m 〇B

0.24

형석

1216

msi

1216

4LU

17M

16,67

33/ ir

&4

S / K

수준
msi
am

然鐵

27/re

범위
8.10

msi
m

1835 921.

경향
mm
m si 27.78

BM

분석한 4 움을 종합하여 보면，점:보영채 학생은 업볍형, 사법형, 단열짐중_형, 내부지향t  
자유형얘서 일반 _학셈보다 더 두드러져계 사고의 성향올 ■나타낸꾸K 이러:한 결과는 Dai과 
M dtaie成1»쭸되 영채를 대상오로 한 연구예서 영제들은 일반 학생보다 업볍적, 자유적1  4  
법적 성향이 감하다：는 연구와 일치한4 , 또한 이러한 결과는 참의적인 사:II와 분석적 사.：a 

는 사:i l 양석 중 I I i f  4  사법형얘서 정:적 관계룹 가:장다는 &，_(1997)의  연구과 투f  된 
타，■ ZtmgPMO)■은 학술4 서 표_면적연 수준되 접근을 주로 하는 학습과돌외 4고■양석은 행정 

%  부분형, 보수i 오료 나타나며, 깊이 a 는 빡습 수준의 절근울 시_용하는 혁습자들은: 업_« 
f , 사1f %차 과읍_형오로 보_  복:#빠：I I  시::J I 양식이면서 찰의성과 관련된 :사고땋식:을 가져고
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있다 하였다. 이러한 선행 연구를 참고할 때 정보영재는 창의적 사고와 분석적 사고를 하며 

일반 영재에서 나타내는 사고양식를 포함하고 있음을 볼 수 있다.
우리나라의 영재를 대상으로 한 고혜진(2003)의 연구에 의하면 영재의 주된 사고양식은 

입법형, 사법형, 부분형, 내부지향형，자유형을 가진다. 고혜진(2003)의 연구와 본 연구를 비 

교해 볼 때 본 연구는 영재 중에서 특정 분야인 정보영재를 대상으로 하였기 때문에 일반적 
으로 나타나는 영재의 사고양식과 함깨 특수한 특징으로 분석 가능한 사고양식 경과가 나타 

난디. 예를 & 어 영재의 시고앙식 중 부분형의 시고앙식이 두드러지는 반민 정보영재는 부 
분형과 전체병에서 유의미한 관계(p=0.927)블 가짐으로 하여 비슷한 비중으로 나타난다. 이것 

은 컴퓨터라는 학문이 일반적인 활용뿐만 아니라 전체의 내부 작동 원리까지 세부적인 내용 
부터 포괄적인 내용까지 다루는 학문인 것을 고려해 볼 때 나올 수 있는 결과라 하겠다.

더 나아가 과학영재를 대상으로 연구한 한기순과 배미란과 박인호(2003)의 연구에서는 과 

학영재는 사고양식 중 전체적으로는 입법형과 사법형에서 높게 드러나며，부분형，자유형, 

단일집중형과 위계형，내부지향형에서 상대적으로 높게 나타남을 밝혔다. 이 연구의 대상이 
정보 분야의 영재를 포함하여 과학영재인 것을 고려할 때 본 연구의 정보영재의 사고양식과 

유사하게 나타남이 타당하다. 연구의 대상의 범위가 본 연구에서는 한기순과 배미란과 박인 
호(2003)의 연구에서 보다 좀 더 세부적으로 다뤘기 때문에 조금의 결과 차이를 보이고 있는 

것으로 파악된다.

결과적으로，정보영새의 사고양식은 입법형, 사법형，단일집중형, 내부지향형，자유형의 성 
향을 보이며，이러한 걸과로 볼 때 정보영재는 주어진 제한 없이 창조，발견, 설계하기를 즐 

겨하며 어떤 일이든지 하나에만 열중하는 경향이 뚜렷하다. 또한 어떠한 과제나 상황에 닥 
치게 되면 혼자서 일하기를 선호하고 결과에 대해 자부심이 강하며 보통 사용되는 작업과정 

보다는 창의적이고 자유로운 방식으로 자업하기를 좋아한다.

3. 사고양식에 따른 교수-학습방법

Semberg의 사고양식 연구는 사고양식이 가지는 교육적 의미뿐-만 아니라 교육적 활용 방안 

까지 세시하였다는 점에서 중요한 의미를 가진다(CanoCarcia &  Hughes, 2000; Grigorenko & 

Sternberg, 1997; Sternberg & Grigorenko, 1995). 특히， StembergG^ )  와 Sternberg & 

GrigOTenko(1995)의 연구에서는 정신자치제이론에 근거한 사고양식 측정도구들을 개발하여 

내 • 외적 타당화 과정을 거쳐，사고양식을 교육현장에서 활용할 수 있는 방안을 제시하였다. 
Steraberg는 사고양식은 지능 혹은 능력을 이용하는 방법으로서 사고양식 유형을 알아야 지 

능을 보다 정확하게 이해할 수 있다고 세안한다. 또한 교육현장에서는 다양한 사고양식을 

가진 학생과 교사가 있으며，교사ᅭ학생간 사고양식의 일치 또는 불일치는 학생에 대한 평가
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예 영향을 미:I I 다{김；t t i  a x »). 그，&}h 로 학생들의 사고향식을 면저 과약하고 사:s r f 식께 

맞는 적 f  한 방법을 선택하여 J E 수제-#얘 적용해야 한다,.

<표 iv*3>예서는 정€ ■자쳐제 어론예 의한 사:a 양식과 사:1:양식예 적합한 .5!수방볍올 재시 

_f i4 (S te * _ s 1994), 본 연구의 결.과 점보영재는 1111% 4 1 혈, 단얼집중1  내부지향'f , 
자유형의 사고양식을 가지므로 <표 많경》을 참.It하여 볼 경우 결문식 수업, 프로책트•식 수 

업이나 분석하며 읽기 수업 등이 적합함을 알 수 1 다 족5 정보영채들을 위한 .21수학# 프 
i i i그렘예서는 주어견 틀예 맞추는 강의식 수업여나 절형화 되어 f fe  수행과정이 었는 수업 
보다 프로적토식 수업아나 될물식: 수 #>1 효과적임올 발_#|-2 있다, 또한 프로책토식이나 결 
문식 수업 되얘서도 여려 형태의 .1!수-학#예서 정보영계의 사고양식의 특성을 2 의하여 수 
업이나 평가가 여투어지도록 하여야 한다. 이러한. 2 수-학습은 학습자 주£직인 형태:여어야 

할 것이며 학생 .자율권이 같한 성확울 띠어야 할 것이다.

(표 IV-3 ) 정신자치제이론에 의한 사고양식파 교수방법(Sternberg, 1394)

i t  수방1

잠의식

사3 예 iS l한 결：S식

«  동학#
주어견 문제에 대한 문제 =8|1t식

aLi3lfji.il
土접단 상#식 

(S m a ll- C lm ip  R e r i t a t t a i - 

구두 1 문 * 섞ᅮ여가'획 «fe  수f )
와부지향형 /  t 정형

土■집단 토_른식 의부저향형 /  사법1
«1 기식
세부사t  m  

#W

분석하며 읽기

내부지향형 /  워 :1 형 
부 /  « 1  
전체«  /  행정형 

사법 형
압 ?=_} 식 행정형 /  부 *형  /  보수，

■變경식 ᅳ 신1：영 ᅳ 이종록(1했했예 의하면. i 로책트 접근법예 의 한 학습은 다움과 같은 특 

경을 가견다. 첫째，프료책토 轉습은 일정詩계 명료한 목적을 가진 동기 자어?;! 활동이다. 

둘째, 프로.책트 학습에서 문제는 학생 자신의 의하여 설택되：a  또 수행되며, 실제적:,

구체직오토 m m , 셋째s * 제해결올 위하여 물결적 재료가 사용퇴어.진다. m , 프로책토 

접 근 예  의한 학습은 개인차에 적움하는: 着동이 기■능하珠 자발적€ 참여 % 게:■화된 학
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습활동이라는 특정을 가진 프로젝트 접근법에 의한 학습은 자유석 성향과 입법적 성향이 누 

드러진 징보영제의 사고양식 성향에 적합한 교수-학습방법이라 하겠다. 프로젝트 접근법에 

의한 학습은 개인차가 다양한 정보영재 집단에 자발성 및 흥미를 자극하여 학습수준에 맞게 
학습이 이루어지도록 해 준다. 또한 프로젝트 접근법에 의한 학습은 창의적인 사고를 하는 

정보영재에게 다양한 탐구방향을 자극하여 디양한 사고활동에 흥미를 부여하고 새로운 홍미 

를 야기 시킨다.
질문법(Question method)이란 교수-학습 환경에서 교사와 학생사이에 질문과 대답을 통해서 

수입이 이루어지는 교수•학습 방법을 말하며 문답법이라고도 한다. 즉，이것이 월까? 라는 
질문에 내한 학생의 대답에서 또 다른 질문을 던짐으로써 학생이 더욱 깊게 사고할 수 있도 

록 하는 방법을 말한디■. 걸문법은 교사가 학생에게 질문하기도 하고 학생이 교사에게 질문 

하기도 하면서 학습목표 및 학습내용 전달이 이루어져 간다. 학습자는 이러한 과정을 통해 
서 그들의 능력이나 정도 둥의 실태를 파악하기가 쉽게 된디■.

질문식 수업에서 학습자는 사고력, 표현력，비판적인 태도를 기를 수 있다. 특히, 문제해결 

학습이나 탐구학습, 프로젝트 학습과 같이 학습자의 적극적인 참여를 요구하는 학습에서 교 

사의 질문은 학습자의 사고를 촉진하는 중요한 역할을 함으로써 질문법의 가치는 수업현장 
에서 중요하다.

정보영재라는 특수한 내상과의 질문법을 동한 교수•학습에서 교사는 틀에 박혀 있는 답이 

나 단순 지식을 묻는 질문보다는 학습자가 다양하게 사고하면서 다양한 방식으로 표현할 수 

있는 질문을 해야 한다. 왜냐하면 정보영재의 사고양식의 결과들 보더라도 정보영재는 이때 

까지 나와 있는 틀에 맞추는 사고보다는 자신이 스스로 원가를 만들어 가는 식의 자기 나름 

대로의 방식에 따라 사고하기를 선호하기 때문이다. 그렇기 때문에 교사는 정보영재의 사고 

I  자극할 수 있는 질문이나 반성적 사고불 유도할 수 있는 질문을 하면서 질문법을 적용해 

야 하겠다.
이러한 특징들을 고려하여 정보영재블 위한 교수*학습 방법을 만들기 위해 김내현 외 

(20이)가 세시한 프로젝트 접근법을 통한 학습과정을 참고하여 정보영재들이 교육활동에 적 

극적으로 참여하고 프로젝트 활동을 정확하게 파악할 수 있도록 구안한 모 형 을 『그림 IV-3】 

과 같이 제시한다.
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> 정리아기

탐색

t
실병

t
a  토

[그림 IV-3) 정보영재을 위한 교수-학습 방법

정보영재의 사고양식을 고려한 이 교수•학습 방법은 총 6단계로 이루어지는 프로젝트 접 

근법 기반의 모형이다. 각 단계는 각각 탐색，실행，검토라는 하위 영역으로 나눠서 생각해 
볼 수 있다. 탐색(search》영역은 각 단계에서 해야 할 과제를 플기 전에 필요한 자료나 필요 

한 태경 지식이나 기능에 내해 자료를 수집하거나 학습하는 단계이디-. 이 단계에서 교사는 

학습지■에게 그 단계에서 수행할 과제에 대해 이해# 시키고 필요한 것으로 예상되는 지식이 
나 기능에 대해 자료를 세공해주는 제공자의 역할을 한디-. 또한 학습자가 요구하는 자료나 

질의에 대해 답변을 해주거나 격려를 해주는 역할을 한다. 즉 교사는 탐색 영역에서 학습자 
의 프로젝트 활동을 위한 거름 역할 및 동기 유발자의 역할을 한디-. 실행(action) 영역에서는 

해당 단계의 과제를 실제 수행하는 단계이다. 이 영역에서는 학습자가 적극적으로 탐구하고 
활동하는 난계로서 교사는 보조자의 역할과 함께 촉진자 역할을 하게 된다. 검토(review) 영 

역에서는 학습자가 실행영역에서 수행한 결과물에 대해 자기 스스로 결과물에 대해 자연스 

럽게 평가할 수 있도폭 발견술적 질문과 권고를 통해서 평가적 사고를 유발시키는 영역이다.

각 단계에서 반복적으로 나타나는 탐색，실행，검토 이 모든 영역에서 교사는 학습자가 스 

스로 사고하고 문제의 해결방법을 발견하도록 자연스럽게 도움을 줘야 한디、학습자가 정보 

영재라는 특수성으로 인해서 교시의 역할이 경감되는 것은 아니디. 새로운 과세나 내용에 

대해서는 모든 학생들이 난감해 하기 때문에 각 단계에서 교사의 역할은 무척 중요하다. 모 

든 영역에서 효과적인 학습을 위해서는 교사는 가능한 한 생각할 시간을 중분히 수이 학습 
자 스스로 문제의 해결 방빕을 발견하도록 촉진시켜쥐야 하며，교사는 이를 돕는 질문과 권 

고를 통해서 산파역을 해야 한디-. P〇lya(1971)의 현대서 발견술에 의하면 발견술적 질문과 권 

고는 학생의 활동을 자연스럽게 도와줘서 문제해결에 유용한 사고를 유발시키고 판단력 및 

문제해결력을 개발시킨다고 하였디-.
정보영재률 위한 교수-학습 방법의 각 단계별 내응을 설명하면，첫 번쩨 단계는 *활동주제 

정하기’단계로서，교사는 학습활동을 통해서 학습자가 최종적으로 학습할 학습목표를 정한 

다. 그리고 정보영재가 활동하여야 할 활동내용을 정한다. 두 번째 단계는 ‘주제분석하기'단
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계로서 교사는 학습활동 주제에 대해 안내해 주고 학습자는 주제에 내해 이해하고 분석하게 

된다. 그리고 정보영재는 자신이 탐구할 대상을 구체적으로 정하게 된다，세 번째 단계는 

‘ 설계하기’단계로서，학습자가 정한 최종결과물을 만들기 위해서 어떻게 해결할지 게획을 세 

우고 설계하는 난계이다. 네 번째 단계는 ‘탐구활동하기’단계로서, 탐구활동에 사용할 도구를 

선대한 후 이전 단계의 결과물인 설계과정에 따라 실제 최-言-결과물을 만드는 단계이다. 다 

섯 번째 단계는 ‘문서화하기’단계로서，자신이 만든 최종결과물을 실명하는 단계이디. 여섯 

번째 단계는 ‘정리하기’단계로서, 학습활동 하는 과징 중 필요하였던 지식이나 기능을 인식 

하고 있는지 평가하고 학습활동의 주제와 최종결과물이 부합하는지 평가한다.

6단계로 이무어진 정보영재를 위한 교수•학습 방법의 특징을 살펴보면 다음과 같다.

첫째，일반 프로젝트식 수입과 달리 다양한 결과물이 나음 수 있는 광범위한 주제를 선정 

할 수 있다. 정보영재의 다양한 사고의 발상이 일어나고 그에 따라 학습할 수 있도록 여러 
사고의 길을 열어주기 위헤서 주제를 선정할 때 광범위한 내용을 선정해야 한디-.

둘째, 기존 프로책트식 수업과는 달리 학습활동의 방함을 쉽게 정할 수 있도록 각 단계별 

탐색，실행，검토의 활동과정 단위로 작업이 이루어진다. 정보영재라 할지라도 주제에 따른 

학습활동의 방향을 쉽게 정하지 못하거나 제대로 학습활동을 하지 못할 수도 있다. 학습자 

가 각 단계별 탐색，실행, 검토의 확동과정 단위로 작업이 이루어지도록 하며 방향성을 상실 
하지 않도록 지도해야 한다.

셋째, 교시의 발견술적 질문을 통해서 학습자는 학습활동의 지도를 받는다. 교사는 단순 

웅답을 유발하는 질문을 할 것이 아니라 정보영재의 사고를 유도 촉진할 수 있는 질문을 해 
야 한디-. 교사가 정보영재를 지도할 때는 직접적인 가르침보다는 발견술적 걸문을 통해서 

학습자 자신에 대한 평가적 사고를 할 수 있도록 하여 창의적이고 다양한 사고를 할 수 있 

도록 자극한다.
넷째，정보영재의 사고양식에서 나타난 결과처럼 혼자 작업하기를 선호하는 특성을 고려 

하여 탐색, 실행활동에시는 혼자서 작업하도록 검토활동에서는 협동 및 동료평가가 이루어 
지도록 하였다.

다섯째，일반 수업과 달리 학습내용은 선행지식의 포함과 더불어 새로운 분야의 지식을 
필요하도록 하여 호기심을 자극해야 한다. 즉，학습활동 과정 중 새로운 지식이 필요토목 하 

여 핍요한 정보률 찾아 해결하는 문제해결력을 높일 수 있다.

이렇게 제시된 교수-학습 방법은 정보영재를 대상으로 교육활동을 할 때 학습상황에서 적 

용 가능할 것이다.
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V . 결론 및 재언

정보영재는 ‘정보기술 분야에 대해 우수한 지적능력과 탁월한 적성을 가진 자로써, 문제해 

걸에 있어 정보기술을 사용하여 필요한 자료들 수집 • 분석 • 가공 • 종합하여 새로운 성보를 

창출하며 창의적인 문제해걸 능력이 뛰어난 자’ 라고 정의한다.

이 정의에 따라 정보영재를 대상으로 한 사고양식 검사 결과는 다음과 같다.

첫째，정보영재의 사고양식의 평균점수은 일반 학생에 비하여 비교적 높으며，사고양식별 

로 평균 차이를 뚜렷하게 보이고 있다. 검사도구의 내용이 검사대상의 지적 능력 발달 정도 

와 관련이 많으며，영재 학생은 일반 학생보다 비교적 지적 능력발달이 빠르다는 사실을 고 
려할 때 정보영재의 사고양식별 성향이 뚜렷하게 나타낸 것이 라고 할 수 있다.

音-째，정보영재는 입법형, 사법형, 단일집중형, 내부지향형, 자유형의 유형을 띠는 학생이 

많음을 알 수 있었다. 이런 성향을 해석하면 정보영재는 주어진 세한 없이 창조，발견，설계 

하기를 즐겨하며 어떤 일이든지 하나에만 열중하는 경향이 뚜렷하다. 또한 작업을 할 때 혼 

자서 일하기를 선호하고 걸과에 대해 자부심이 강하며 보통 사용되는 작업과정보다는 창의 

적이고 자유로운 방식으로 작업하기를 좋아한다.
Stemberg(1994)의 연구에 의하면 학생의 사고양식에 따라 그에 적답한 교수-학습 방법을 

선택해야 된다. 정보영재의 주된 사고양식은 입법형, 사법형, 단일집중형，내부지향형，자유 
형이므로 질문식 수업，프로젝트식 수업이나 분석하며 읽기 둥이 적합하다. 즉 정보영재에게 

는 학습자 주도권이나 자율권이 강한 성격을 띠는 교수•학습 환경이 적합하다.
정보영재에게 적합한 교수•학습방법으로 선택되었던 질문식수업과 프로젝트 수입의 특징 

을 바탕으로 ‘활등주제정하기’，‘주제분석하기’，‘설계하기’，‘탐구활농하기’，‘문서화하기’，‘정 

리하기’로 구성된 6단계의 교수、학습 활동을 제시할 수 있다. 또한 각 단계 과성에서 정보영 

새가 교육활동에 참여할 때는 ‘탐색’, ‘실행’, ‘ 검토’ 라는 순서로 학습이 이루어지도록 한다. 

교사는 교육활동에 정보영재를 도와주는 방법으로 발견술적 질문을 통해서 학습자의 활동을 

자연스럽게 도와줘야 하며 문제해결에 유용한 사고를 유발시켜야 한다.

본 연구에서는 정보 영재 학생과 일반 학생의 사고 양식 특성을 알아보고 두 집단의 사고 
양식 차이를 살펴보았다. 연구 결과 정보 영재 학생은 일반 학생이 가지는 사고 양식과 차 

이가 있음이 발견되었다. 정보 영재 학생들은 입법형, 사법형, 단일집중형，내부지향형，자유 
형의 사고양식을 주로 가지며 보수형，행정형의 사고양식을 주로 가진 일반학생과 뚜렷이 

구분되었다. 사고양식과 학업성취와 유의미한 관계가 있다는 윤미선(1997)의 연구를 고려하
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였을 때 정보 영재의 사고양식에 적합한 수업방법에 대해 탐색할 필요가 있디.
또한 정보 영재 학생들의 사고양식에 적합한 수업방법으로 어떠한 수업 모형이 있을지 

연구할 필요가 있다. 본 연구에서 세시 된 교수ᅳ학습 확동을 정보 영재 학생둘에새 사고양식 

에 맞춘 수입방법으로 적용시켜 보았을 때 학업성취도나 학습만족도의 설문을 통해서 수입 

방법이 학습자에게 미치는 영향에 대한 연구가 더 필요하디-. 더 나아가 본 연구에서 제시 
되이진 방법 외에 다른 교수-학습 방법으로는 어띠한 것이 적합한지에 내한 연구가 더 필 

요할 것이다.
정보영재의 영재성과 사고양식에 관한 깊은 연구를 통해서 정보 영재 판별도구의 한 영역 

으로 사고양식을 이용할 수 있을지에 관한 연구도 필요하다. 마지막으로 본 연구는 논리적 
사고력 신장, 문제분석 및 해결력 신장과 같은 징보 영재 교육의 궁국적 목표 달성을 위해 

정보 영재에 관한 연구로서 의미를 둔다.
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The present study purposed to define gifted persons in information science 

based on previous researches, and to examine the characteristics of the thinking 

style of gifted students in information science based on Sternberg’s Theory of 

Mental Self-government. In  addition, it purposed to suggest teaching learning 

methods fit for the thinking style observed in gifted students in information science 

based on Sternberg’s research. The subjects of this study were a group of gifted 

students in information science in the center of gifted students in information 

science selected through interview and the test of creativity, logicality and 

applicability and a group of ordinary students from an ordinary school. For each 

group, thinking style was tested using a thinking style test sheet. According to the 

result, gifted students in information science showed more remarkable tendencies of 

thinking than ordinary students in the legislative type, the monarchal type, the 

introversive type and the liberal type. TTiat is, gifted students in information 

science preferred unstructured works and working in new ways, and they tend to 
be absorbed in a work alone and to have strong self confidence. According to 

Sternberg’s (1994) research, teaching learning methods fit for the thinking style of 

gifted students in information science are Q&A classes and project type classes. 

The present study clarified the definition of gifted persons in information science 

and identified the characteristics of their thinking style. The results of this study 

have implications in the education of gifted students in information science.

Key Words : thinking style, gifted student in information, theory of mental 

self-government
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